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一、课程设计的主要内容、要求及组织形式（包括课程设计主要目标及成果）
	1.主要内容
C语言是世界上流行、使用最广泛的高级程序设计语言，适合于多种操作系统, 在许多对操作系统和系统使用程序以及需要对硬件进行操作的场合，用C语言明显优于其它高级语言。本课程的主要内容是运用C语言基本知识编写、绘制图形，进一步提高学生对C程序设计语言的实际运用能力，培养学生编写和修改C程序的基本能力，加深学生的C语言功底，同时为后续课程打下基础。
2.主要目标

本课程是一门既有系统理论又有较强实践性的技术基础课，学习本程序需坚持理论联系实际的学风，必须在学习C程序设计知识基础上，反复读程序和做练习以及动手编写、绘制C图形，逐步提高对C程序设计语言的实际运用能力，从而达到能够使用C语言编写、绘制图形的目的。本课程实习的基本要求包括：

（1）掌握C语言程序设计中图形函数与文字、动画技术的使用方法；

（2）掌握阅读理解C源程序的方法；

（3）加强学生编程的基本能力。

3.成果要求

（1）用所学的C语言以及C图形与文字技术等知识来完成课题，主题由学生自己定，并把主题的名称用中文形式通过编程在屏幕上显示出来；

（2）一张画面至少包括4个以上的复杂几何图形（如曲线函数、填充函数等），至少要有两个以上的不同动态效果；

（3）实习报告的格式按照学院规定的报告规范格式；
（4）报告的内容需要包括以下几点：

1）设计的主要思路：可以采用程序框图来叙述；
2）以无歧义的陈述说明程序设计的任务，要求学生说明自己所画图形主要表现哪方面的内容，图形的整体布局，使用了哪些图形元素；
3）调试分析：包括程序最优化，调试过程中遇到的问题及解决的方法等；
4） 经验和体会

4.组织形式
教师讲解结合学生同步练习，重点讲解C图形设计知识、文字处理、动画技术（3天），学生自主设计并完成自己的课题（5天），学生答辩（2天）。全程在学校计算机机房进行。



2、 考核形式及成绩评定规则
	考核形式

本课程为考查课程，考核以平时表现、最终作品、实习报告、答辩综合评分作为考试成绩。
成绩评定规则

评分以百分制给出，总评成绩由平时成绩（占20%）与最终作品、报告和答辩（占80%）综合确定。
答辩时间

2016年1月21日 11:30-14:00。

答辩地点
奋进楼3楼3机房



3、 课程设计计划进度
	日期
	课程设计（大型作业）各阶段内容
	备注

	1.11
	讲解课程具体要求、主要内容及报告要求;演示C语言图形设计综合实例，基本绘图函数
	

	1.12
	讲解：填充函数；图形文本函数；文字处理
	

	1.13
	讲解：动画技术；综合实例分析
	

	1.14
	学生上机编写程序
	

	1.15
	学生上机编写程序
	

	1.18
	学生上机编写程序
	

	1.19
	学生上机编写程序
	

	1.20
	学生上机编写程序，撰写报告
	

	1.21
	学生上机完善程序、答辩
	

	1.22
	交报告、答辩
	


4、 备注
	教材
自编教材



